0 3.3.Katalog wymagan programowych

na poszczegolne stopnie szkolne -
klasa 6

Kategorie celu zostaty okreslone nastepujaco:

* dotyczace wiadomosci * dotyczace przetwarzania wiadomosci
A —uczen zna C - uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych
B - uczen rozumie D - uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych
2
c
jo
c
Opis osiggniec 8
Stopien Kat .
Dziat programu: Liczby naturalne a ;sllsrla ©
6|5| 4|3 |2 |UCZEN:
« Oblicza roznice czasu — proste przypadki. B
« Wymienia jednostki opisujace predkos¢, droge, czas. A
+ Rozwigzuje proste zadania dotyczgce obliczania wydatkow. B
- Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli liczby naturalne w pamieci i sposobem pisemnym — proste 8
przypadki.
- W zbiorze liczb wskazuje liczby podzielne przez 2, 5,10, 100. B
- Przedstawia liczbe dwucyfrowa jako iloczyn liczb pierwszych wybranym przez siebie sposo- 8
bem - proste przypadki.
+ Oblicza $rednig arytmetyczng dwdch liczb naturalnych — proste przypadki. B
- Wykonuje cztery podstawowe dziatania w pamieci lub sposobem pisemnym w zbiorze liczb B
naturalnych.
- Stosuje kolejnos¢ wykonywania dziatan w dwu- lub trzydziataniowych wyrazeniach arytme- c
tycznych.
- Rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczer zwigzanych z uptywem c
czasu.
+ Rozwigzuje réwnania o podstawowym stopniu trudnosci. C
« Oblicza predkos¢, droge, czas — proste przypadki. C
« Wskazuje w zbiorze liczb naturalnych liczby podzielne przez 3, 9. B
- Rozktada liczbe dwucyfrowg na czynniki pierwsze. C
- Oblicza $rednig arytmetyczna dwoch lub trzech liczb naturalnych. B
- Stosuje dziatania na liczbach naturalnych do rozwigzywania typowych zadan tekstowych. C
« Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego wielodziataniowego. D
- Stosuje obliczanie Sredniej arytmetycznej do rozwigzywania nieskomplikowanych zadan c
tekstowych.
- Wyjasnia pojecia: dzielnik, wielokrotno$¢, liczba pierwsza i ztozona. C
- Podaje cechy podzielnosci liczb przez 2, 5,10, 100, 3, 9, 25. B
+ Na podstawie rozktadu liczby na czynniki pierwsze podaje wszystkie dzielniki liczby ztozonej. C
- Objasnia sposéb obliczania niewiadomej w dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu, dzieleniu. C




Matematyka wokdt nas — szkota podstawowa. Poradnik dla nauczyciela. Klasa 6

Opis osiggniec

Stopien Dziat programu: Liczby naturalne - cd. Katceeglj:ria
6 (5|43 UCZEN:

« Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem obliczer zegaro- c
wych.

- Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego z zastosowaniem nawiaséw kwadratowych D
i wyjasnia kolejnos¢ wykonywania dziatar.

- Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem réwnan D
i dziatari na liczbach naturalnych.

- Wyjasnia cechy podzielnosci liczb naturalnych i stosuje je w zadaniach tekstowych. D

- Stosuje obliczanie sredniej arytmetycznej liczb naturalnych w rozwigzywaniu zadan o pod- D
wyzszonym stopniu trudnosci.

- Uzasadnia wykonalnos¢ dziatan w zbiorze liczb naturalnych. D

- Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatari na liczbach naturalnych. D

. Opis osiagniec
topien Dziat programu: W¥asnosci figur ptaskich Katceeg::ria
6 (5|43 UCZEN:

- Rozréznia i nazywa podstawowe figury ptaskie. A

- Mierzy dtugos¢ odcinka i podaje jg w odpowiednich jednostkach. A

- Wyréznia wierzchotki, boki i katy wielokatow. A

- Rozréznia rodzaje katow. A

- Mierzy katy mniejsze od kata pdtpetnego. B

- Oblicza obwdéd wielokata, gdy dtugosci bokdw sg liczbami naturalnymi, wyrazonymi 8
w takich samych jednostkach — proste przypadki.

- Wskazuje tréjkat na podstawie jego nazwy. B

« Wskazuje wysokosci w tréjkacie. A

- Podaje nazwy czworokatow. A

- Wskazuje wysokosci trapezdw. A

- Rozpoznaje wielokaty. A

- Rysuje proste i odcinki prostopadte i rownolegfe. B

« Zamienia jednostki dtugosci. C

- Rozroznia katy wierzchotkowe i przylegte. C

- Wskazuje wielokaty wkleste i wypukte. B

« Mierzy i rysuje katy wypukte. B

- Mierzy katy wewnetrzne tréjkata i czworokata. B

- Podaje sume miar katéw wewnetrznych tréjkata i czworokata. A

- Rysuje wskazane tréjkaty i czworokaty. B

« Rysuje wysokosci w trojkatach i trapezach. B

- Rozréznia trojkaty i czworokaty na podstawie ich wiasnosci — proste przypadki. C

- Rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem wiasnosci figur ptaskich. C

- Konstruuje trojkat z trzech odcinkow. B

- Zapisuje wyrazenie algebraiczne opisujace obwadd wielokata i oblicza jego warto$c liczbowa c
- proste przypadki.

- Czyta wyrazenie algebraiczne opisujace obwdd figury — proste przypadki. B




O 3.3. Katalog wymagan programowych na poszczegodlne stopnie szkolne — klasa 6

Stopien

Opis osiggniec

Dziat programu: W¥asnosci figur ptaskich - cd. Katceeglj:ria
6|15|4]|3 UCZEN:
- Zapisuje symbolicznie rownolegtos¢ i prostopadtos¢ odcinkdw i prostych., B
- Wyznacza odlegtos¢ punktu od prostej i odlegtos¢ dwdch prostych. B
- Mierzy i rysuje katy wkleste. C
- Oblicza miary katow wierzchotkowych i przylegtych. C
- Wyjasnia nierdwnos¢ trojkata. C
- Podaje wiasnosci tréjkatow i czworokatdw. B
- Rysuje trojkaty i czworokaty o podanych wiasnosciach. C
- Rozréznia wielokaty foremne. B
- Rozwiazuje zadania tekstowe dotyczace obliczania miar katéw wewnetrznych wielokgtow. C
- Rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem wiasnosci tréjkatow i czworokatdw. C
- Oblicza obwody wielokgtow, gdy dtugosci bokow sg wyrazone w réznych jednostkach. C
- Rysuje wielokaty foremne i opisuje ich wiasnosci. D
- Buduje trojkat, majac dane 2 odcinki i kat miedzy nimi zawarty lub odcinek i 2 katy do niego c
przylegte, korzystajac z linijki i kgtomierza.
« Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem wiasnosci trojka- D
tow i czworokatow.
- Rozwiazuje zadania dotyczace szukania miar katow w wielokatach w réznych sytuacjach. D
- Rozwiazuje zadania problemowe z wykorzystaniem wiasnosci wielokatow. D
. Opis osiaggniec
topien Dziat programu: Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych KatceegI;:ria
6|5|4]|3 UCZEN:
« Wskazuje w utamku: licznik, mianownik, kreske utamkowa. A
- Zapisuje utamek w postaci dzielenia i odwrotnie. B
- Skraca i rozszerza utamki — proste przypadki. B
- Poréwnuje utamki zwykte o jednakowych licznikach lub mianownikach. B
- Sprowadza utamki do wspdinego mianownika — proste przypadki. B
- Poréwnuje utamki zwykte o réznych mianownikach na podstawie rysunku — proste c
przypadki.
- Dodaje i odejmuje utamki o réznych mianownikach - proste przypadki. B
-+ Mnozy utamki - proste przypadki. B
- Znajduje liczbe odwrotna do danej — proste przypadki. B
- Dzieli utamki — proste przypadki. B
- Zapisuje iloczyn dwdéch jednakowych czynnikéw w postaci potegi — proste przypadki. A
- Czyta i zapisuje utamki dziesietne. A
- Podaje przyblizenie liczby dziesietnej z dokfadnoscig do catosci. B
- Zamienia utamki zwykfe na dziesietne — proste przypadki. B
- Dodaje i odejmuje utamki dziesietne w pamieci lub sposobem pisemnym. Sprawdza wyniki 8
za pomocg kalkulatora.
- Mnozy i dzieli liczby dziesietne — proste przypadki. B




Matematyka wokét nas — szkota podstawowa. Poradnik dla nauczyciela. Klasa 6

Opis osiggniec

topien Dziat programu: Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych - cd. KatceegI;:ria
6|15(4]3 UCZEN:

- Wymienia jednostki drogi, predkosci, czasu. A

- Rozwiazuje proste zadania tekstowe dotyczace obliczania predkosci, drogi, czasu — proste 8
przypadki.

- Poréwnuje utamki zwykte o réznych mianownikach — proste przypadki. C

- Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli utamki zwykte. B

- Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli ulamki dziesietne — proste przypadki. B

- Zamienia utamki dziesietne na zwykte i odwrotnie — proste przypadki. C

- Wykorzystuje kalkulator do znajdowania rozwinig¢ dziesietnych. A

- Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne. C

- Oblicza wartosci prostych wyrazen, w ktorych wystepujg utamki zwykte i dziesietne. C

- Oblicza utamek danej liczby - proste przypadki. B

- Oblicza druga i trzecig potege utamka zwyktego i dziesietnego — proste przypadki. B

- Rozwiazuje proste réwnania, w ktérych wystepuja utamki, np: 2 - a = 31; b:3,5 = 6. Stosuje c
wiasnosci dziatari odwrotnych.

- Podaje przyblizenia liczb z doktadnoscia do 0,1;0,01; 0,001 - proste przypadki. B

- Podaje przyktady utamkow zwyktych o rozwinigciu dziesietnym skoriczonym — proste B
przypadki.

- Sprawdza przy uzyciu kalkulatora, ktére utamki majg rozwiniecie dziesietne nieskoriczone. B

- Rozwigzuje proste zadania, w ktorych wystepuje porownywanie ilorazowe, obliczanie utam- c
ka danej liczby.

- Sprowadza utamki do najmniejszego wspdlnego mianownika i wykonuje dodawanie i odej- 8
mowanie utamkow.

- Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne, dobiera dogodng metode ich poréwnywania. C

- Objasnia sposoby zamiany utamka dziesietnego na zwykty i odwrotnie. D

- Oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastoso- D
waniem dziatart na utamkach zwyktych i dziesietnych.

- Znajduje liczbe na podstawie danego jej utamka, korzystajac z ilustracji. C

- Ocenia, ktoéry utamek zwykty ma rozwiniecie dziesietne skoriczone — nieskomplikowane C
przypadki.

- Uzasadnia sposob zaokraglania liczb. B

- Szacuje wyniki. C

- Oblicza predkos¢, droge, czas w zadaniach tekstowych o podwyzszonym stopniu trudnosci. C

- Wyjasnia, kiedy nie mozna zamieni¢ utamka zwykfego na utamek dziesietny skoriczony. D

- Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem dziatan D
na utamkach zwyktych i dziesietnych.

- Oblicza doktadng wartos¢ wyrazenia arytmetycznego — ocenia, czy nalezy wykonywa¢ dzia- D
fania na utamkach zwyktych czy dziesietnych.

- Uzasadnia sposob rozwigzania zadania. D

- Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatari na utamkach zwyktych i dziesiet- D
nych.

- Ocenia wykonalnos¢ dziatart w zbiorze liczb dodatnich. D




O 3.3. Katalog wymagan programowych na poszczegodlne stopnie szkolne — klasa 6

Opis osiggniec

Stopien Dziat programu: Pola wielokatow KatceegI;:ria
65|43 UCZEN:
- Wyréznia jednostki pola wérdd innych jednostek. A
- Oblicza pole figury, liczac kwadraty jednostkowe. B
- Rozwiazuje proste zadania dotyczace obliczania pola i obwodu réwnolegtoboku i tréjkata
w sytuacjach typowych, gdy dane sg liczbami naturalnymi i wyrazone sa w jednakowych B
jednostkach.
- Stosuje wzory na pole i obwdd dowolnego wielokata — proste przypadki. C
- Oblicza pola poznanych czworokgtow i trojkatow, gdy dane sg liczbami naturalnymi i wyra- 8
zone sa w jednakowych jednostkach.
- Zapisuje wzory na pole i obwdd figury i oblicza ich wartos¢ liczbowa — proste przypadki. C
- Wypowiada stownie wzory na pole i obwdéd trojkata i czworokata — proste przypadki. C
- Zamienia mniejsze jednostki pola na wigksze i odwrotnie. C
- Oblicza pole i obwdéd figury, gdy dane wyrazone sg w réznych jednostkach. C
- Oblicza pole i obwdéd figury, gdy podane sg zaleznosci np. miedzy dtugosciami bokdw. C
- Zapisuje wzory na pole i obwdd dowolnego tréjkata i czworokata i wypowiada stownie te c
wzory.
- Rozwiazuje ztozone zadania dotyczace obliczania pol wielokatow. D
- Oblicza bok trapezu, majac dane jego pole, wysokos¢ i zaleznos¢ miedzy tymi wielkosciami. D
- Rozwiazuje zadania problemowe dotyczace obliczania pol i obwoddw wielokatéw. D
. Opis osiggniec
Stopten Dziat programu: Procenty Katceeglj:ria
61543 UCZEN:
- Stosuje symbol procentu. A
- Zapisuje utamki o mianowniku 100 za pomocg procentéw. A
- Zamienia utamki typu: %% na procenty. B
« Zamienia 50%, 25%, 10% na utamki. B
- Wskazuje, jaki procent figury zamalowano — najprostsze przypadki. B
- Odczytuje dane z diagramdw — proste przypadki. B
- Zamienia procenty na utamki zwykfe i dziesietne — proste przypadki. B
- Zamienia utamki zwykfe i dziesietne na procenty — proste przypadki. B
- Zaznacza 50%, 25%, 10%, 75% figury. B
- Oblicza procent danej liczby — proste przypadki. B
- Oblicza procent danej liczby w sytuacjach praktycznych — proste przypadki. C
- Odczytuje dane z diagramdw prostokatnych, stupkowych, kotowych, w tym takze z diagra- c
mow procentowych — podstawowy stopien trudnosci.
- Rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem danych odczytanych z diagraméw. C
- Rysuje proste diagramy ilustrujgce dane z tekstu lub tabeli. C
- Zaznacza wskazany procent figury. C
- Objasnia sposéb zamiany procentu na utamek i odwrotnie. C
- Objasnia sposdb obliczenia procentu danej liczby. C




Matematyka wokdt nas — szkota podstawowa. Poradnik dla nauczyciela. Klasa 6

Opis osiggniec

Stopien Kat .
Dziat programu: Procenty - cd. a ceeg:::"a
6 (5|43 UCZEN:

- Rozwiazuje zadania praktyczne dotyczace obliczania procentu danej liczby. C

+ Oblicza, o ile punktéw procentowych nastapit wzrost lub spadek, poréwnujac wielkosci c
wyrazone w procentach.

- Interpretuje dane na dowolnym diagramie. D

- Rysuje wskazane diagramy ilustrujgce dane zawarte w tekscie lub tabeli. C

- Rysuje diagramy podwaojne — proste przypadki. C

- Rozwiazuje zadania tekstowe, korzystajac z danych na diagramach. C

- Uzasadnia sposob rysowania wskazanego diagramu. C

- Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem obliczer procen- D
towych.

- Uktada pytania i zadania do réznych diagramow. D

- Oblicza liczbe na podstawie jej procentu i stosuje to obliczenie w nieskomplikowanych D
sytuacjach praktycznych.

- Rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczer procentowych. D

- Uktada pytania do ankiety, interpretuje wyniki ankiety i ilustruje je na diagramie. D

. Opis osiagniec
Stopien ' - Kategoria
Dziat programu: Figury przestrzenne celu
65|43 UCZEN:

- Wskazuje graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe wsrdd innych bryt. A

- Wskazuje na modelu graniastostupa, ostrostupa, wierzchotki, krawedzie, sciany. B

- Tworzy siatki graniastostupow i ostrostupdw przez rozcinanie modelu. B

- Wyréznia prostopadtosciany wsréd graniastostupow. B

- Wyréznia jednostki pola i objetosci wiréd innych jednostek. A

- Nazywa bryty obrotowe, majac ich modele. B

- Oblicza pole powierzchni i objetos¢ prostopadtoscianu, majac jego siatke oraz dane wyrazo- c
ne liczbami naturalnymi w jednakowych jednostkach — proste przypadki.

- Rysuje siatki graniastostupow i ostrostupdw i wskazuje na nich podstawy, $ciany, krawedzie 8
— proste przypadki.

- Rozréznia i nazywa graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe. B

- Opisuje bryty obrotowe, majac ich modele i wymienia podstawowe ich wiasnosci. C

- Zamienia jednostki pola i objetosci — proste przypadki. C

- Oblicza pole powierzchni i objetos¢ prostopadtoscianu, gdy dane wyrazone sg liczbami c
naturalnymi i utamkami dziesietnymi w jednakowych jednostkach — proste przypadki.

- Zapisuje wzér na pole powierzchni i objetos¢ prostopadtoscianu — proste przypadki. C

- Rozwiazuje proste zadania dotyczace wiasnosci graniastostupa lub ostrostupa, z wykorzysta- c
niem odpowiedniego modelu.

- Rozpoznaje w otoczeniu przedmioty, ktore maja ksztatt graniastostupdw, ostrostupdw lub B
bryt obrotowych.

- Klasyfikuje figury przestrzenne na graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe i nazywa je. C

- Podaje nazwe graniastostupa lub ostrostupa w zaleznosci od liczby jego wierzchotkdw, c

krawedzi, scian.




O 3.3. Katalog wymagan programowych na poszczegodlne stopnie szkolne — klasa 6

Opis osiggniec

Stopien Dziat programu: Figury przestrzenne - cd. KatceegI;:ria
65|43 UCZEN:
- Rozpoznaje graniastostupy, ostrostupy i bryty obrotowe na podstawie ich wtasnosci. C
- Rysuje rdzne siatki graniastostupdw i ostrostupdw. C
- Przedstawia na rysunkach pomocniczych graniastostupy i ostrostupy. C
- Rysuje siatki graniastostupdw i ostrostupdw w skali. C
- Zamienia jednostki pola i objetosci. C
- Zapisuje wzdr na pole powierzchni prostopadfoscianu i oblicza jego wartos¢ liczbowa. C
- Rozwiazuje zadania z zastosowaniem wiasnosci graniastostupdw i ostrostupdw. D
- Oblicza pola powierzchni graniastostupow prostych. D
- Zapisuje wzory na pole powierzchni graniastostupdw prostych i objetos¢ prostopadtoscianu. D
- Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci na obliczanie pél powierzchni D
graniastostupéw prostych i objetos¢ prostopadtoscianu.
- Projektuje siatki graniastostupdw i ostrostupdw o podanych wtasnosciach. C
- Wyjasnia sposob tworzenia wzoru na pole powierzchni graniastostupa i objetos¢ prostopa- D
dtoscianu.
- Rozwigzuje zadania problemowe dotyczace wtasnosci figur przestrzennych. D
- Wyjasnia sposob tworzenia bryt obrotowych. D
. Opis osiggniec
topier Dziat programu: Liczby catkowite KatceegI;:ria
65|43 UCZEN:
- Podaje proste przyktady wystepowania liczb ujemnych. A
- Podaje przykfady liczb naturalnych, catkowitych dodatnich i ujemnych. B
- Odczytuje liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowej — proste przypadki. B
- Podaje przykfady par liczb przeciwnych. A
- Znajduje liczbe przeciwng do danej. B
- Poréwnuje liczby catkowite — proste przypadki. B
- llustruje liczby przeciwne na osi liczbowej — proste przypadki. B
- Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby catkowite — proste przypadki. C
« Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przypadki. B
- Podaje przykfady wystepowania liczb catkowitych w zyciu codziennym. B
- Podaje i zapisuje wartos¢ bezwzgledna danej liczby catkowite). B
- Stosuje kolejnos¢ dziatari do obliczania wartosci wyrazen z zastosowaniem dziatar na licz- 8
bach catkowitych — proste przypadki.
- Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci drugiej i trzeciej potegi liczby catkowitej B
- proste przypadki.
- Oblicza druga i trzecia potege dowolnej liczby catkowitej — proste przypadki. C
- Rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dziatar na liczbach catkowitych. C
- Wyznacza jednostke na osi liczbowej, na ktérej zaznaczone sg co najmniej dwie liczby c
catkowite.
- Poréwnuje wartosci bezwzgledne liczb catkowitych. C




Matematyka wokét nas — szkota podstawowa. Poradnik dla nauczyciela. Klasa 6

Opis osiggniec

Stopien Kategoria
Dziat programu: Liczby catkowite - cd. ce?u
65|43 UCZEN:
- Rozwiazuje zadania tekstowe uwzgledniajace dziatania na liczbach catkowitych. C
- Stosuje kolejnos¢ wykonywania dziatart w wyrazeniach arytmetycznych zawierajacych liczby c
catkowite.
- Wyjasnia sposob dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb catkowitych. D
- Rozwiazuje réwnania z zastosowaniem dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb D
catkowitych.
- Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci uwzgledniajace dziatania D
na liczbach catkowitych.
« Ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb catkowitych. D
- Rozwiazuje zadania problemowe, w ktérych wystepuja dziatania na liczbach catkowitych. D
Opis osiggniec
Stopien Kategoria
Dziat programu: Powtérka z sowa - przed sprawdzianem cegllu
65|43 UCZEN:
- Rozwigzuje nieskomplikowane zadania zamkniete na podstawie prostych informacji z tekstu. B
- Rozwiazuje proste jednodziataniowe zadania otwarte. C
- Stosuje podstawowe umiejetnosci z arytmetyki i geometrii do rozwigzywania zadan otwar- c
tych i zamknietych.
- Rozwiazuje zadania otwarte i zamkniete o podwyzszonym stopniu trudnosci. C
- Wyjasnia sposob rozwigzywania zadania otwartego. D
- Zna strategie rozwigzywania zadan zamknietych i stosuje je. D
- Rozwiazuje zadania otwarte i zamkniete i uzasadnia wybdr sposobu rozwigzania. D
- Rozwiazuje zadania problemowe. D
Opis osiagniec
Stopien Kategoria
Dziat programu: Po sprawdzianie ce?u :
6 |5|4]|3 UCZEN:
- Stosuje umiejetnosci matematyczne w zadaniach ilustrujgcych proste sytuacje zyciowe. B
- Rozwigzuje nieskomplikowane zadania, uczestniczac w matematycznych grach dydaktycz- 8
nych.
- Rozwiazuje zadania otwarte i zamkniete o podstawowym stopniu trudnosci dotyczace c
zastosowania matematyki w zyciu i w przyrodzie.
« Rozwiazuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, w ktorych matematyke stosuje sie c
w sytuacjach zyciowych.
« Czynnie uczestniczy w matematycznych grach dydaktycznych. C
- Pracuje tworczo, szukajac réznych sposobdw rozwigzywania zadan otwartych rozszerzonej D
odpowiedzi.
« Doskonali umiejetnosci matematyczne, wyjasniajac zasady gier dydaktycznych iz powodze- D
niem je stosuje.
- Rozwiazuje zadania problemowe ilustrujgce zastosowanie matematyki w réznych dziedzi- D

nach wiedzy.




